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Resumen

En este articulo se comparten las experiencias obtenidas de manera descrip-
tiva en las practicas y dinamicas para la investigacion formativa en el pro-
grama académico de Disefio Grafico de la Corporacién Unificada Nacional
de Educacién Superior (cuN), institucién educativa de Bogota, Colombia. Se
apropia esta estrategia con la intencién de propiciar competencias bdsicas
en los participantes, como son observar, reflexionar y apropiarse de cono-
cimientos propiciados desde el aula y gestionar las costumbres, creencias,
lenguajes y simbolos impartidos en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
en productos de disefio de comunicacién visual. Por lo tanto, se busca relatar
la manera como este ejercicio (que integra todos los recursos) actualiza y da
evidencia de la generaciéon de investigaciéon formativa y de conocimiento
en las practicas proyectuales que fortalecen el ser del de la propuesta aca-
démica, desde lo conceptual, para enriquecer la labor en la disciplina y el

desarrollo de las futuras habilidades del profesional en formacion.

Abstract

This article shares the experiences obtained in a descriptive way in the prac-
tices and dynamics for formative research in the academic program of Gra-
phic Design of the Corporacién Unificada Nacional de Educacién Superior
(cun), an educational institution in Bogota, Colombia. This strategy is appro-
priated with the intention of fostering basic competences in the participants,

such as observing, reflecting on, and appropriating the knowledge promoted
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from the classroom and managing the customs, beliefs, languages, and

symbols imparted in the teaching and learning processes, in products

of visual communication design. Therefore, it seeks to relate the way in

which this exercise (which integrates all the resources) updates and gives

evidence of the generation of formative research and knowledge in the

project practices that strengthen the being of the academic proposal, from

the conceptual point of view, to enrich the work in the discipline and the

development of the future skills of the professional in training.

Infroduccion

n este documento se presenta una activi-
Edad desarrollada desde el aula y propuesta
por la participacién de los diversos miembros
académicos que hacen parte de la trayectoria y
diferentes virtudes implicitas para la gestion de
conocimiento en el programa de Disefio Grafico
de la Corporacién Unificada Nacional de Educa-
cién Nacional (cun). Se trata de una préctica que
ha implementado un mejoramiento continuo a
través de los afios, bajo las nuevas perspectivas,
visiones y requerimientos de la industria y el
contexto laboral, por lo que el propésito de esta
practica académica es generar proyectos de co-
municacion gréfica enfocados en la solucion de
problemas reales de la sociedad y de las perso-
nas, proyectos que llevan a un resultado bajo

propuestas de la comunicacién visual.

Esta estrategia es una herramienta en la inves-
tigacion formativa que abona el terreno para la
elaboracién de proyectos de grado e involucra
al estudiante en los procesos de investigacion
en la propia disciplina. En este sentido, la es-
trategia explora, comprueba y profundiza en
las diferentes ideas que, luego, conceptualiza
en un proceso académico; ademas, es efectivo
para la actualizacién curricular, ya que cada
ejercicio proyectual determina un nivel de for-
macién que se convierte en un proyecto integral
de competencias que, por lo tanto, permite la

orientacion tedrico-préictica de las asignaturas
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que intervienen y hacen parte de la trayectoria

académica del estudiante.

Cada nivel que cursa el estudiante se presenta
como un taller que trabaja de manera colabora-
tiva y responsable con la comunidad u organi-
zacion en la cual se interviene. Asi, se entiende
como una herramienta académica en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, como explica Parra
(2014), a través de la investigaciéon o al ensefar
usando los diferentes métodos de aproximaciéon
a la ciencia para explicar y comprender los fe-
némenos, y aplicarlos a modelos conceptuales
que fundamentan la calidad de los profesionales
en formacién. Esta estrategia de aprendizaje ha
demandado un alto compromiso de los actores
involucrados, con una actitud investigativa flexi-
ble y critica ante los procesos proyectuales, capa-
ces de favorecer la innovacién y creatividad en
la formacién de los nuevos disefiadores. Segtin
Fong, Acevedo y Severiche (2016), una herra-
mienta de cardcter académico util para la rea-
lizacién de procesos de ensefianza-aprendizaje
integra personas, conocimiento (teorfa y prac-
tica), areas, metodologias activas de aprendizaje
e investigacion interdisciplinaria, enmarcada
en las lineas de investigacién de las facultades
para generar soluciones que contribuyan con el
desarrollo social a través de la relacién entre la

universidad y la realidad.
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De otra parte, como explican Torres, Acevedo y

Montero:

Ballesteros y Moral (2014) y Valderrama y Val-
derrama (2014) sefialan que para atender a varias
necesidades se han implementado diferentes ha-
bilidades pedagogicas, destacandose entre ellas
los proyectos de aula o también llamados trabajos
semestrales guiados; los cuales buscan aprovechar
los conocimientos recopilados en las asignaturas
de Ingenieria, sobre un proceso o producto especi-
fico, a través del cual el estudiante va adquiriendo

la capacidad de relacionar los conceptos teéricos

con la experiencia practica para solucionar proble-
mas reales. (2016, p. 24)

En este sentido, estas estrategias

contemplan la cohesién del curriculo con recursos
pedagoégicos, didacticos e investigativos, dénde
los estudiantes integren saberes y habilidades
propias de su disciplina, con el fin de lograr el
fortalecimiento de sus habilidades cognoscitivas,
comunicativas y de trabajo colaborativo. (Parra y
Pinzon, 2013, p. 2)

Investigacion formativa como estrategia

de ensenanza-aprendizaje

Para hablar de la investigacion formativa como
estrategia de ensefianza-aprendizaje es impor-
tante tener en cuenta lo planteado por Atienza,
en “Ideologia y discurso en los contextos edu-
cativos: manifestacion del curriculo oculto”, en

relacion con el curriculo oculto:

El concepto de curriculo oculto propagado desde
esta disciplina [la sociologia critica de la educa-
cién] ahonda también en la nocién de que todo
texto escolar no es aséptico o neutro, sino que
transmite también un sistema de mensajes im-
plicitos u ocultos, por el cual el sistema escolar y
sus instituciones tienden a entregar particulares
representaciones, visiones e interpretaciones del
conocimiento escolar, que en conjunto pueden
expresar sesgos, prejuicios, discriminaciones y es-
tereotipos, bajo los cuales subyacen determinadas

orientaciones ideolégicas. (2006, pp. 136-137)

Por lo tanto, es importante entender que, de un
lado, integra diferentes competencias que retro-
alimentan las fases para explorar, describir, re-
lacionar, explicar, predecir y aplicar los sucesos
que guian, y se presentan como los niveles de
una investigacion cientifica y, del otro, funciona

como recolector de informacion en el desarrollo

de un producto o servicio, es decir, para este
caso, en un proyecto académico en el aula. Un
espacio implementado por el programa para dar
responsabilidad a administrativos, docentes y
estudiantes de otorgar ambientes de reflexién
y participacion en la eleccién de las situaciones
que se generen para abordar un desarrollo me-
todoldgico, conceptual e interdisciplinar en la

epistemologia de la ensefianza del disefio.

En este sentido, aqui es necesario aclarar que se
trata de una estrategia que, en su trayectoria, ha
propiciado reglamentos, instructivos y rabricas
de evaluacién que consolidan la capacidad de
realizar gufas de ejecucion, repositorios de ma-
terial audiovisual y recursos para encontrar re-
ferentes que ayuden a dar la mejor solucién a los
problemas planteados. Esta es una accién que
se ha venido dinamizando, a partir del tiempo,
como un proyecto estratégico donde se relaciona
la docencia, la investigacion y la extension a fin
de responder a los requerimientos del aula y la
realidad.

Por ello, tal como explica Hewitt en el articulo

titulado “El proyecto integrador: una estrategia
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pedagogica para lograr la integracion y la socia-
lizacién del conocimiento”, en el proyecto in-
tegrador se incluye una propuesta pedagodgica
para lograr la integracién y la socializacion del
conocimiento y se expone la ensefianza a partir
del aprendizaje a medida que se experimenta y
consulta a través de un ejercicio investigativo.

En este,

la ensefianza se basa en el descubrimiento, de tal
forma que los alumnos aprenden a medida que
experimentan y consultan la bibliografia dispo-
nible, analizan la informacion nueva con la l6gica
del método cientifico de la disciplina y deducen

sus propios conocimientos. (2007, p. 236)

En consecuencia, en el programa, los docentes
desarrollan semestre a semestre académico com-
petencias para orientar la generacién de cono-
cimiento y los estudiantes se comprometen de
manera activa en la realizacion de proyectos, por
lo que se encuentran motivados para la apropia-
cién comprensiva de conocimientos. Una accion
clave que se ha venido desarrollando en la ac-
tualizacion y generacién de conocimiento que
puede ser socializada y aplicada no solo para
transformar la labor en el aula, sino también
para propiciar el fortalecimiento continuo de los

saberes disciplinares.

En tal sentido, articula todos los saberes que
cursan y responden al ntcleo problematico de
su nivel de formacién que se estructuran en los
procesos de aprendizaje y, en general, en todas
las interacciones que se desarrollan como acti-
vidad de articulacién y actualizacion curricular.
Una herramienta pedagdgica del programa que
“familiariza al estudiante con la investigacién,
su naturaleza y sus fases” (p. 236); asi, favorece
“el desarrollo de la autonomia, el pensamiento
critico, la comunicacién oral y escrita, la capaci-
dad de andlisis y de habilidades metacognitivas
como la planeacioén, la argumentacion, la solu-

cion de problemas y la toma de decisiones, entre

otras” (pp. 236-237). En otras palabras, se trata
de una dindmica de participacién en la elecciéon
de las situaciones problematicas que se generan
para abordar un desarrollo metodolégico, con-
ceptual e interdisciplinar en la fundamentacion

de la ensenanza del disefio.

Una propuesta para la ensenanza-
aprendizaje basada en proyectos

Esta propuesta se piensa como una herramienta
dotada por un cuerpo académico para el suceso
de los proyectos que son abordados mediante
experiencias metodoldgicas y epistemolégicas
que se evidencian desde la investigacion como
préactica en la disciplina; de igual modo, como
una experiencia creativa que lleva a resultados
tangibles que son impartidos en el aula de clase.
En este sentido, el aprendizaje basado en pro-
yectos (aBP) busca la resoluciéon de problemas
por medio de equipos de trabajo que plantean
alternativas de solucion. Asi, es una actividad
pedagodgica que da tanta importancia a la apre-
hensién del conocimiento en el aula como al

aprendizaje por descubrimiento, y

promueve en el estudiante el aprendizaje activo y
significativo, que le permite solucionar problemas
reales de conocimiento en torno a una temaética o
drea especifica, ademds de recolectar y procesar
informacién de manera eficiente a partir de la tu-
torfa funcional del profesor. (Valderrama y Cas-
tafio, 2017, p. 1908)

Sumado a lo anterior, los ABp también pueden
entenderse como ejercicios académicos que ayu-
dan a fortalecer capacidades y habilidades, como
la comprensién y resolucion de problemas, para
planificar las actuaciones frente al futuro profe-
sional. Esto ocurre porque se conjugan metodo-
logias en las clases que estdn en sincronia con
las funciones reales del futuro disefiador grafico
“representadas en el andlisis, disefio, desarrollo

y evaluacién de soluciones para el beneficio de
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la comunidad y las empresas, asi como el logro
de competencias que contribuyan en la forma-
cién profesional de los estudiantes” (Parra, Cas-
tro y Amariles, 2014, p. 21). Por ello, vale la pena
buscar instruir en los requisitos de la investi-
gacion formativa la presentacion, delimitacion,
suspension, logistica, rabrica de evaluacioén, etc.,
en las asignaturas lideres o ejes, pues estas se
presentan como sintonizadoras de competencias

e integracion de los resultados de aprendizaje.

Por lo tanto, la ensefianza-aprendizaje basada
en proyectos es una metodologia del programa
y de los docentes, los cuales centran como pro-
tagonista el propio aprendizaje, mediante la
interacciéon de asignaturas que, nivel a nivel,
involucran en sus componentes disciplinares de
conocimiento al estudiante. De este modo, se-

gun Marti, Heydrich, Rojas y Hernandez,

la elaboracion de proyectos se transforma en
una estrategia didactica que forma parte de las
denominadas metodologias activas, es asi como
el proyecto se concibe como la bisqueda de una
solucién inteligente al planteamiento de un pro-
blema o de una tarea relacionada con el mundo
real. (2010, p. 14)

Asi es como el programa motiva y permite llevar
a cabo proyectos que integran la teoria, la prac-
tica también tiene lugar, pues se presenta la apli-
cacion de los conocimientos y habilidades para
desarrollar una solucién viable a un problema
definido.

Para este caso, se trata de problemas de comu-
nicacién grafica que el estudiante encuentra en
una comunidad u organizacién para vincular
la resolucién de estos, la toma de decisiones o

las actividades de la investigacién que dan la

oportunidad de trabajar de manera auténoma
para el desarrollo de propuestas y la generacion
de obras o piezas de comunicacién gréfica. Un
caso de trabajo que se integra y es solucionado
bajo propuestas de la comunicacién visual, en

un ambiente de trabajo que

estimula en los estudiantes el desarrollo de ha-
bilidades para resolver situaciones reales, con lo
cual se motivan a aprender; los participantes se
entusiasman con la investigacién, la discusién y
proponen y comprueban sus hipétesis, poniendo
en préctica sus habilidades en una situacién real.
(Maldonado, 2008, p. 160)

Asf, se establecen resultados que se profundizan
nivel a nivel en la comprensién y adquisicién de
competencias que les ayudardn en el contexto

académico y preparan su labor profesional.

Esto ha derivado en que los participantes sean
responsables de su propio aprendizaje y de la
adquisicién de aprendizaje autodirigido. Como

también explica Maldonado,

debe quedar claro que el objetivo fundamental de
la escuela debe ser no tanto el de transmisioén de
conocimientos, sino que debe ser el lugar donde se
aprende a aprender, aprende a pensar, en el cual
se hace un aprendizaje metodolégico a la par del
desarrollo pensamiento auténomo y creador. (p.
168)

Todo lo anterior justifica que se presente el eje
o componente proyectual como motivador de
evidencias, resultado de aprendizaje y explora-
cién de su actividad en la realidad de su profe-
sion para el fortalecimiento y las actualizaciones
de los perfiles en los niveles propedéuticos que
estructuran la practica y la investigaciéon en

disciplina.
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Metodologia

Para este proyecto se utiliza una estrategia de
corte cualitativo, que tiene el propésito de reco-
lectar informacién de las practicas desarrolladas
en la investigacién formativa caso proyecto in-
tegrador. Es una dindmica que busca concentrar
un curriculo integrador como proyecto educa-
tivo estratégico donde se relacionen la docencia,
investigacion y extension, a fin de responder
a los requerimientos del aula y de la sociedad.
Asimismo, se trabaja a partir de la recolecciéon de
informacién que pretende analizar los aspectos
de la formacién productiva de conocimiento en
la préctica y en la investigacion, ya que se do-
cumentard estratégicamente la recoleccién de
informacién de manera conjunta a través de la
experiencia de los investigadores con los conoci-
mientos practicos, vivencias y habilidades de los

participantes (Herndndez, Fernandez y Baptista,

Resultados

El manifiesto de objetivos estratégicos que pro-
yecta el programa académico constituye los as-
pectos curriculares que presenta a partir de su
trayectoria y referencias tanto gubernamentales
como no gubernamentales presentes en las pro-
puestas de disefio grafico en el pais, como un
aparato de produccion en la disciplina. Por ello,
incrementa la capacidad de investigacion cien-
tifica, tecnoldgica, de innovacién y de competi-
tividad del pais, tal como se expresa en la Ley
1286 de 2009, “para dar valor agregado a los pro-
ductos y servicios de origen nacional” e “incor-
porar la investigacion, el desarrollo tecnolégico
y la innovacion a los procesos productivos, para
incrementar la productividad y la competitivi-

dad que requiere el aparato nacional” (art. 3).

En este caso, se trata de una propuesta que, gra-

cias a su trayectoria, ha connotado una mirada

2006) para la actualizacién, pertinencia y fortale-

cimiento del programa.

Estas acciones produjeron una estructura que se
expresaba como un solo cuadro, para exponer
la informacién mds importante de los compo-
nentes de aprendizaje de la malla curricular del
programa académico y los ejes proyectuales de
las asignaturas lideres en el proyecto integrador,
los cuales fortalecen los perfiles ocupacionales
de las propuestas curriculares. Lo anterior con el
objetivo de realizar una matriz de aspectos que
gestionan los proyectos integradores en colum-
nas, manifestandose los objetivos estratégicos y
proyectando una linea formativa de resultados
de aprendizaje que se obtiene en sus niveles

académicos.

colectiva del grupo de docentes a partir de sus
propias experiencias, revisiéon de aspectos cen-
trales a nivel tedrico, procedimental, epistemo-
légico y metodoldgico para el manifiesto de
evidencias tangibles de la produccién acadé-
mica. Esto presentado como una estructura que
presenta, desde los primeros semestres, estudios

exploratorios que

sirven para familiarizarnos con fenémenos relati-
vamente desconocidos, obtener informacién sobre
la posibilidad de llevar a cabo una investigacién
mas completa respecto de un contexto particular,
indagar nuevos problemas, identificar conceptos o
variables promisorias, establecer prioridades para
investigaciones futuras o sugerir afirmaciones y
postulados. (Herndndez, Fernandez y Baptista,
2006, p. 91)
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A partir del lenguaje visual se pueden ordenar,
componer y fortalecer de forma clara los elemen-
tos conceptuales, visuales y practicos del disefio
para aplicar elementos bi- y tridimensionales.
En estas propuestas, el estudiante examina, en la
tematica, la posibilidad de la indagacién a partir
de propuestas con acabados analogos y digita-
les, con procesos pertinentes de acuerdo con su
proyecto y su nivel de formacioén, al investigar
problemas que consideren cruciales para identi-
ficar conceptos o variables promisorias. Por este
motivo, se presentan propuestas comunicativas
con base en el manejo de estructuras graficas y
sus formas compositivas que le permiten explo-
rar mensajes e ideas, actuando en los nuevos es-

cenarios para la disciplina.

De otro lado, surgen afirmaciones y postulados
que buscan conocer la frecuencia del problema
a través de indicadores que son el fundamento
de esas variables de estudio en la solucién y pro-
puesta de disefio. Proyectos cuasiprofesionales
que le permiten al estudiante, de un lado, des-
cribir graficamente mensajes e ideas sobre los
nuevos escenarios en los que se desenvuelve
el disefio y la comunicacién grafica, y, del otro,
desarrollar estrategias de comunicacion basicas
para el posicionamiento de la identidad visual
corporativa. Por lo tanto, son estudios descripti-
vos que “buscan especificar las propiedades, las
caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fenémeno que se someta a un analisis” (Hernan-

dez, Fernandez y Baptista, 2006, p. 92).

En este sentido, se trata de incursionar en nue-
vos escenarios presentes y futuros para el disefio
grafico donde ya elaboran una propuesta de una
obra editorial que da evidencia en competen-
cias tales como la diagramacién, permitiendo
explorar los conceptos de comunicacion grafica,
describir la pertinencia con su entorno laboral y
asumir los nuevos retos que traen la composi-

cién de publicaciones online. Por consiguiente,

se da un salto previo y principal para conocer
las condiciones que incrementan la probabilidad
del objeto de estudio y las condiciones que in-
crementan las propuestas de disefio en proyec-
tos en la disciplina, a partir de la comunicacion
digital en la red para dar a conocer, promover,
informar y posicionar los proyectos desde sus

contextos laborales o habitacionales.

Se convierten en nuevos retos del disefio con
el acompafhamiento de los avances tecnolégi-
cos, nuevas herramientas de marketing digital
y visualizacién de datos para la solucién de es-
cenarios futuros en la comunicacién. Esto bajo
propuestas que buscan demostrar en la practica
los factores que propician los métodos y proce-
sos de la disciplina, estudios de relacién con la
préctica en la sociedad, interpretando la sub-
jetividad del creador, la cual es fundamentada
como hipétesis de su propia experiencia. De
esta manera, bajo este nivel se presentan solu-
ciones comunicacionales que tienen en cuenta
las nuevas herramientas de disefio y produccion
digital, nuevos cédigos en la comunicacién au-
diovisual, el uso de diferentes medios en forma-
tos de comunicacion y las tendencias que aporta

el marketing digital.

Asimismo, se ofrece una formacién que apropia
los conocimientos y la comprension tedrica, la
cual ve, en la verificaciéon, la comprobaciéon de
sus escenarios de produccion y la formacién del
pensamiento critico e innovador que se adquiere
con la experiencia para desenvolverse en los
nuevos y futuros escenarios de comunicacion.
Por lo tanto, son alcances para la ejecucion de
la produccién de conocimiento, donde se desea
conocer los objetivos de causalidad para demos-
trar los objetivos propuestos en estudios expli-
cativos, y donde interviene la profundizacién de
diferentes métodos de experimentacién como
factor asociado a la conclusion de causa y efecto.
Es asi como la practica parte de estudios obser-

vacionales y experimentales que propician el
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desarrollo dentro de una comunidad, individuo
o escenario de participacion de la disciplina en la
sociedad, donde sus fundamentos estan basados

en antecedentes investigativos.

Un camino para el fortalecimiento de una estruc-
tura de ensefianza con una disposicién cotidiana
de la mente que pasa a un estudio continuo de
accion, reflexion y de exponer la importancia del
disefio como practica profesional en la elabora-
cion de publicaciones digitales que priorizan la
conceptualizacién como elemento clave en los
procesos de creaciéon de imdgenes, formatos,
estructuras, recursos de expresiéon y tecnolo-
glas que le permitan satisfacer las necesidades
comunicativas y estéticas que demanda el con-
texto. Asi, se encuentra un privilegio al proceso
proyectual que tiene en cuenta, en la presente
propuesta, la practica y la investigacién como
gestores de producciéon de conocimiento y orien-
tan el desarrollo de la disciplina para aportar a
los estudios predictivos, los cuales se funda-
mentan en pronosticar probabilisticamente los
escenarios en los que se presenta la creacién en

funcioén del tiempo.

Con base en lo anterior, en este nivel académico
se deben desarrollar proyectos basados en la
gestion para implementar procesos de produc-
ciéon grafica con imagen fija y en movimiento,
que partan de la produccién, planeacién y rea-
lizacién de productos y servicios que impacten
a la sociedad. Por consiguiente, a las propuestas
que postulan la probabilidad de ocurrencia se les
conoce como prediccion, y al calculo del tiempo
en que ocurrird el evento se le conoce como pro-
nostico. Esto lleva a que el creador o disefiador
defina estudios del evento en funcién de sus ob-
jetivos y ejercicios desarrollados para predecir
el comportamiento que se expresa mediante un
intervalo de confianza. Asimismo, esta probabi-

lidad y célculo se podrian como una estrategia
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y una tactica de la mente que se moviliza desde
que se inicia la decisién de generar un objeto ttil

hasta que se logra su creacion final.

Estas son las experiencias que permiten dar so-
lucion a situaciones dentro y fuera del aula para
aportar al desarrollo de habilidades cognitivas y
facilitar el aprendizaje de los contenidos basicos
y transversales de la disciplina. Al implementar
efectivamente los principios de gerencia, finan-
ciacién y posicionamiento de proyectos graficos
y audiovisuales, desde multiples contextos, se
potencializa la visién profesional de los estu-
diantes para que se entiendan como gestores de
nuevos productos que partan de las capacidades
de emprendimiento y de disefio de sus proyec-
tos de vida. Como explican Fong, Acevedo y

Severiche,

los proyectos integradores permiten, mediante la
dinadmica de sus interrelaciones con el resto de los
ejes y de los procesos universitarios, la obtencién
de resultados tangibles e intangibles, soluciones
efectivas o propuestas, siempre en vinculo con la

vida y con la profesion. (2016, p. 115)

Por tanto, son configuradores disciplinares que
proyectan las propuestas en torno a la pedago-
gia de la investigacion en disefio, tanto en el em-
prendimiento en industrias creativas expuestas
en las actividades de transferencia de tecnolo-
gias como las reflexiones fomentadas en la prac-
tica como investigacion en el disefio. Asi, son
gestores de conocimiento que, de un lado, se han
asumido como préacticas de integracion y trans-
ferencia del aprendizaje por descubrimiento
y mediacién de tecnologia, y, del otro, se han
creado “con el fin de mejorar la educacién, cam-
biando la orientacion del curriculum asentado en
la recoleccién de temas y exposiciones docentes
a uno mas integrado y organizado cimentado en

problemas de la vida real” (p. 108).
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Conclusion

El proyecto integrador, hoy denominado “In-
tegra”, se ha convertido en una cultura del
programa de Disefio Grafico de la cun para la
formaciéon de los futuros profesionales y las
practicas académico-administrativas. Lo ante-
rior, asumiendo practicas que integra a los ac-
tores (estudiantes, docentes, investigadores,
directivos académicos y empresarios del sector
productivo y social), al curriculo (criterios que
se presentan en el plan de estudios, en el plan
educativo personalizado y en el proyecto educa-
tivo comunitario), al emprendimiento (ideas de
negocio), a la investigacién (orden légico en la
presentacion de evidencias del conocimiento), al
nivel de conocimiento (asignaturas eje del pro-
yecto integra) y a los entregables (evidencias del

conocimiento en la practica).

Por lo tanto, las presentes practicas, asumidas
como investigacion, son un detonador para
caracterizar las lineas de investigaciéon en la
formacién productiva del conocimiento y actua-
lizaciones realizadas en componentes de apren-
dizaje o caracteristicas fundamentales en la
investigacion, expresion y comunicacioén, la tec-
nologia, la teoria e historia, la funcién operativa
y la gestiéon como labor integral que hace parte
de los diferentes planes de estudio ofertados en
los programas de disefio, y son eje transversal
del proyecto integrador. Desde el trabajo por
proyectos, se proponen problemas y competen-
cias que permiten el rompimiento de estructuras
y contenidos desarticulados, por lo que se pre-

senta, segin Fong, Acevedo y Severiche,

la estructura, elementos y horizontes de la cons-
truccion curricular contribuyen con las tendencias
educativas que demandan una internacionaliza-
cién del conocimiento y de los procesos produc-
tivos, la globalizacién de las competencias y la
movilidad de los estudiantes y con un programa
asi materializado y dados los resultados e im-

pacto es factible apoyar apuestas encaminadas al

fortalecimiento del sector rural, el mejoramiento
de la calidad de vida de las personas, el creci-
miento de la agroindustria y la contribucion al de-

sarrollo de la region y el pais. (2016, p. 116)

Los estudiantes y docentes estan expuestos a la
incertidumbre de problemas reales que conlle-
van soluciones que brindan algun tipo de certe-
zas en diferentes contextos. Esto responde a una
formacién donde el centro del aprendizaje es el
mismo problema, que es rodeado por las posi-
bles soluciones y desarrollos que proponen los
estudiantes, aplicando el aprendizaje en el aula
y trabajando de manera colaborativa con sus pa-
res y tutores para lograr una respuesta eficaz al
problema planteado. Asi, es posible fortalecer
un cuerpo organizacional y las tecnologias de
trabajo que evidencian el proceso de aprendizaje
y sus obras (productos con andlisis critico y es-
tético) que brindan herramientas para compren-
der el desarrollo de una idea y las técnicas en el
proceso de ejecucion y definiciéon de sus perfiles

para una vinculacién socioproductiva.

De otra manera, ha servido a la comunidad
educativa del programa para visualizar las di-
ferentes maneras de solucionar problemas de
comunicacion gréfica desde las habilidades y
competencias adquiridas en cada uno de los ni-
veles de formacién desde las mismas habilida-
des, para conceptualizar problemas y plantear
posibles soluciones —desde propuestas elabo-
radas manualmente hasta proyectos multime-
dia mediados por aplicaciones y uso de software
especializado—. Por ello, la presente propuesta
académica se centr6, como explican Herndndez,
Fernadndez y Baptista, en “proveer [...] ideas no
contempladas, pero que, desde luego, se ajustan
al contexto y desarrollo del estudio; que al final,
le permite al investigador “ir mas alla del evento
local” al relacionarlo con eventos similares”
(2006, p. 121).
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