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Resumen

Se realiz6 un estudio cuyo proposito fue eviden-
ciar que a través de un RED es posible forta-
lecer la competencia de interpretacién en las
ciencias naturales. En la aplicaciéon del disefio
del recurso participaron 15 estudiantes del gra-
do sexto de la I. E. El Salvador, del municipio
de Pueblorrico, Antioquia, quienes fueron la
muestra para la aplicacion de los instrumentos
de investigacion. Estos instrumentos se listan
en: el cuestionario de prueba diagnoéstica, un
formato para la observacién durante la prueba
piloto del RED vy la entrevista al final para la
valoracion del RED, una vez culminada la ex-
ploracion dentro del recurso. Los resultados del
diagnostico realizado evidencian que los estu-
diantes tienen diversos vacios conceptuales en
sus presaberes; asi mismo, durante la observa-
cion se evidencié que el OVA lleno las expec-
tativas en cuanto a funcionalidad e innovacién
y en la encuesta final se pudo concluir que el
recurso aporté motivacion y un aprendizaje mas
dinamico, interesante y divertido. Por lo tanto,
se concluye que, por medio de la utilizaciéon de
un RED, se puede potencializar la competencia
interpretativa, provocando el interés necesario
en el estudiante para que se apropie de la cons-

truccion de su propio aprendizaje.
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Aprendizaje significativo, competencias
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recursos educacionales.

OSSO

Abstract

A study was carried out whose purpose was to
demonstrate that through a RED it is possible
to strengthen the interpretation competence in
the natural sciences. In the application of the re-
source design, 15 students from the sixth grade
of the I. E. El Salvador, from the municipality
of Pueblorrico, Antioquia, participated, who
were the sample for the application of the re-
search instruments. These instruments are listed
in: the diagnostic test questionnaire, a format for
observation during the RED pilot test and the
interview at the end for the RED assessment,
once the exploration within the resource is com-
plete. The results of the diagnosis made show
that the students have various conceptual gaps
in their pre-knowledge; Likewise, during the ob-
servation it was evidenced that the OVA met the
expectations in terms of functionality and inno-
vation and in the final survey it was possible to
conclude that the resource provided motivation
and more dynamic, interesting and fun learning;
Therefore, it is concluded that, through the use
of a RED, interpretative competence can be
potentiated, provoking the necessary interest in
the student so that they take ownership of the
construction of their own learning,

Keywords:
Meaningtul learning, IC'T skills, virtual

learning object, educational resources.
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Introduccion

El presente articulo tiene como objetivo general fortalecer la competencia de interpretacion en el drea
de Ciencias Naturales por medio del disenio de un RED para potencializar la capacidad de comprension
lectora, entre otras habilidades de areas transversalizadas. La idea parte de la problematica delbajo nivel
de desempeno en esta competencia, resultando en insuficiente rendimiento académico de los estudiantes
del grado sexto de la L.LE. de caracter ptblica: El Salvador, del municipio de Pueblorrico, Antioquia y
que se observo en los resultados arrojadosen las mas recientes pruebas de Estado. Debido alproblema
abordado, se justifica el disefio de un OVA,que de acuerdo con Cabrera et al (2016) propicia el aprendiza-
je colaborativo ya que, utilizandoel mismo recurso para todos los estudiantes, da paso alintercambio de

ideas motivando al trabajo en equipo yhaciendo que el estudiante aprenda a su propio ritmo.

Asi mismo, como objetivos especificos se consider6 diagnosticar el nivel de desempeno de la competencia
trabajada, realizar el disefio de una propuesta de un RED como solucién al problema, incluir estrategias
didacticas entre las actividades a desarrollar en el REDYy, por ultimo, evaluar la funcionalidad de dicho
recurso. Lo anterior como un aporte del programa de Maestria en TIC en la educaciéon de la UDI a la
transformacion social de los escenarios educativos; siendo este uno de los roles protagonistas de la edu-

cacion superior en Colombia (Barajas y Orduz, 2019).

Como limitaciones se presento la falta derecursos tecnologicos como acceso a red de internet yequipos
de computo con los que no contaba la institucién, pero que con buen manejo de tiempo y de los recursos
con los que se contaban, se logré desarrollar de forma exitosa. Los resultados de la observacion arrojaron
que, efectivamente el recurso digital es interesante y motivador para los estudiantes quienes se mostraron
dispuestos a navegar por cada una de las actividades, desarrollando con entusiasmo y compromiso los
ejercicios de manera dindmica.Asi mismo, se observo una buena funcionalidad del recurso permitiendo
la facil utilizacion de este, comprensible e interactivo, permitiendo la participacion del estudiante como

centro del proceso de aprendizaje.

Metodologia

Tipo de estudio.

En funciéon del propésito de la investigacion, siguiendo a Sanchez et al (2020), se abordé un enfoque
mixto, ya que esta sujeto a la recoleccién de informaciéon mediante la observacion, muestra detallada
de resultados recolectados, basada en la realidad que se presenta en la instituciéon, ademas de establecer
diferentes categorias comportamentales de los participantes. El componente cualitativo estd dado por la
realizacion de entrevistas, observacion participantes e inferencias; y, por otro lado, el cuantitativo esta

representado en las encuestas y analisis de representatividad.

Participantes.

La poblaciéon objeto de estudio corresponde a los estudiantes de grado 6°, sede principal de la I. E. El
Salvador, los cuales presentan edades que oscilan entre los 10 a 16 afios. La muestra estara conformada
por 5 estudiantes de 6° A, 6 estudiantes de 6° B y 4 estudiantes de 6° C para un total de 15 estudiantes
(10 nifias y 5 ninos) en la realizacién de la prueba piloto, con la cual se verificard la funcionalidad del
Recurso Educativo Digital, es por ello que la muestra es no probabilistica, ya que es un el resultado de
un proceso de seleccion aleatorio (Garcia, 2017). Ademas, es una muestra intencional, dado que los estu-

diantes que la conforman interactian de manera directa con uno de los investigadores.
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Materiales e instrumentos.
Para dar cumplimiento a los objetivos planteados en esta investigacion se utilizaron las siguientes técnicas

€ Instrumentos:

Cuestionario. El cuestionario es una modalidad de la técnica de la encuesta, que consiste en formu-
lar un conjunto sistematico de preguntas escritas, en una cédula, que estan relacionadas a hipétesis de
trabajo y por ende a las variables e indicadores de investigacion. Su finalidad es recopilar informacion
para verificar las hipotesis de trabajo (Naupas et al, 2015). El instrumento se aplicd mediante una prueba
diagnostica, que contiene 15 items de seleccion multiple con tnica respuesta, con el que se pretende
conocer el nivel en el que se encuentran los estudiantes de grado 6° en la competencia interpretativa en
el area de ciencias naturales y que incluye procesos del area como la indagacién, el uso comprensivo del

conocimiento cientifico, C'TS, entre otros.

Observacion. Campos y Lule (2012), definen la observaciéon como una técnica por medio de la cual
se crea una vinculacién concreta y constante entre el investigador y el hecho o fenémeno, y que tiende
a cenirse a la logica de las formas, procedimientos, relaciones e interrelaciones que se suscitan dentro
de la realidad estudiada; se realizé la prueba piloto de manera presencial en la ILE. El Salvador, donde
la observacion como instrumento metodolégico fue fundamental y a partir de una ficha de observacion
adaptada, que contiene caracteristicas precisas sobre lo que se observa en cada estudiante participante,

al este ir explorando cada una de las secciones dentro del OVA.

Figura 1. Estudiantes durante el desarrollo de la prueba piloto del OVA “El Asombroso mundo de los seres vivos”.

Fuente: Foto: SannyAlvarez (2022).

Entrevista. Se aplico una entrevista, que contenia en 7 items de preguntas abiertas en forma de cues-
tionario con el objetivo de obtener respuestas y con el fin de verificar los niveles de competencia inter-
pretativa de los participantes. En este caso, la entrevista sera semiestructurada ya que segtin Naupas e/
al (2015), es la que basandose en una guia no es tan formal y rigida porque permite que el entrevistador

pueda introducir algunas preguntas para esclarecer vacios en la informacion.
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Estructura del Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA). El OVA se presento a través del Recurso
Educativo Digital en la herramienta ExeLearning, la cual fue administrada por el equipo de investigacion
y en donde se public6) una serie de actividades instruccionales relacionadas con el area de Ciencias
Naturales y organizadas de forma comprensible para los usuarios. El acceso a esta herramienta se gener6
de manera sencilla y rapida para docentes y estudiantes, con el apoyo de la tecnologia digital; alli se
suministr6 informacién de los contenidos curriculares del area y actividades pertinentes con la acciéon
educativa, también se pudo generar una experiencia interactiva por medio de las diversas actividades

enlazadas al recurso y que brindaron al usuario una participacioén activa en su proceso de aprendizaje.

Resultados. Dentro de los hallazgos de la investigacion de Garcia y Rivera (2019), se encontrd que la
tendencia transmisioncita del conocimiento ha generado vacios en los procesos de ensefianza-aprendizaje,
situacion que pone en riesgo la cultura cientifica y el desarrollo de las ciencias. En tal sentido, la prueba
diagnéstica realizada corroboré lo que se estipulaba en el planteamiento de la problematica en dénde los
estudiantes demostraron vacios de tipo conceptual. Por ejemplo, no hay comprension de los estados de la
materia y la organizacion de sus moléculas, ya que el 47% de los estudiantes contestaron errébneamente;
aqui se entiende que los nifios no tienen claro aspecto macro y micro de la materia, lo cual no les permite
reconocer los estados y sus caracteristicas. De igual forma, se puede observar que un 60% de la muestra
presentan falencia en la compresion e interpretacion del ciclo del agua a partir de un diagrama. Algunos

estudiantes no contemplan al sol como una fuente de energia que puede evaporar el agua.

Asi mismo, se logré identificar que, en cuanto a la nutriciéon, hay poca compresion en los Estudiantes
sobre la sustitucion de proteina para aquellas personas que no consumen carnes, es decir los vegetarianos.
Al indagar respecto del proceso fisico, especificamente sobre el conocimiento que poseen los estudiantes
frente a la aceleracion y la distancia, se pudo notar que hubo muy poca comprension de este basados en
el 67% de respuestas incorrectas. Asi las cosas, tal y como lo afirma Pabon (2020), el aprendizaje de las
ciencias es una competencia desarrollada de forma baja en las instituciones educativas, lo que pone en

riesgo la vocacién cientifica y avance de las futuras generaciones en un area tan estratégica.

Consecuente con lo anterior, se pudo evidenciar un porcentaje alto de error en los estudiantes ya que
presentan dificultades en relacionar algunas magnitudes fisicas con el contexto, se observo que la
mayoria no acertaron en la respuesta correcta, siendo ellos el 87% de la muestra, al intentar comprender
aspectos de tiempo y empuje de un objeto, relacionado con la segunda ley de Newton; una competencia
que segun Bolafios y Giraldo (2019), resulta basica para la comprensiéon del universo del conocimiento.
Finalmente, se puedo evidenciar que gran parte de la muestra, el 67%, no tuvo una buena compresion

en el proceso quimico sobre la densidad que presentan algunos cuerpos.

Basados en los aspectos analizados anteriormente, y considerando los aportes realizados por Mejia
(2018), Arteaga (2020) y Albarracin e al (2020), se diseié6 un OVA con contenido multimedial de interés,
cuyo proposito en la investigacion era fortalecer la competencia de la interpretacién en el area de las
ciencias naturales, y el cual tuvo una acogida positiva por parte de la muestra, en donde durante la etapa
de observacion en la prueba piloto se registrd que los estudiantes navegaban con facilidad y el RED
les ofrecia funcionalidad y nuevas estrategias para consolidar su aprendizaje. De acuerdo con los datos
consolidados en la ficha técnica de observacion, se destaca que el OVA llené las expectativas que se
esperaba en los estudiantes, que tiene funcionalidad y que a su vez gener6 estrategias innovadoras en el
aprendizaje con una dinamica totalmente diferente y diversa a la que los estudiantes estan acostumbrados.
De la muestra representativa, 12 estudiantes navegaron con facilidad por el OVA y 3 estudiantes se les
dificult6 explorar sin ayuda previa. El 100% de los estudiantes manifestaron que el OVA si presentaba

un lenguaje claro, al igual que los elementos contenidos en ¢l eran llamativos para el usuario y que las
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actividades les parecieron interesantes. Sin embargo 10 de los estudiantes participantes comprendieron las
instrucciones a seguir en el OVA con facilidad y 5 estudiantes se les dificulté comprender inmediatamente
las instrucciones. De ese modo, el 100% de la muestra manifestd que el OVA presentaba un color
agradable y sintieron satisfaccion y alegria al explorarlo, sin embargo, se puedo observar que 12 de los

15 estudiantes mantuvieron la concentracion en el desarrollo de las actividades.

Finalmente, para la debida valoracién del OVA, se aplico la encuesta final, en la cual los estudiantes
indicaron que, generalmente al interactuar con las actividades en el OVA, pudieron comprender
variedad de tematicas, situaciéon que en palabras de Fandos (2003), se explica por el nivel de interaccion
y papel activo del estudiante en el proceso. Por ejemplo, sobre la opinién de los estudiantes acerca del uso
de recursos tecnologicos en el aprendizaje, se puede apreciar que reflejan una opinién positiva ya que
argumentan aprender a través de la experiencia, el interés, la motivacion y la diversion que les generan
las nuevas tecnologias. Asi mismo, el 86.66% de los estudiantes manifesté que los recursos tecnolbgicos
mejorarian sus procesos de aprendizaje. Lo anterior guarda estrecha relacion con los hallazgos de Cruz
(2019, p. 7), quien afirma que “aprendizaje interactivo es un atractivo para la poblacién estudiantl”,

resaltando la necesidad de vincular las tecnologias a los espacios de formacion.

Al auscultar sobre el apoyo de las TIC para abordar alguna tematica en las clases, el 93.33% respondieron
que si ya que en la mayoria de las clases se utiliza algin recurso TIC como un computador o proyector
de video, ya que esto les facilita los contenidos a aprender. Asi mismo, se pregunté sobre si el recurso
educativo contribuy6 en el aprendizaje, el 100% de la muestra considerd que el recurso educativo de una

u otra manera fue asertivo ya que les ayudoé a fortalecer su aprendizaje.

Figura 2. Consolidado de respuestas de la Encuesta.
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Figura 3. Consolidado de respuestas de la Encuesta-2.

&l porgue 58 nosvan

sipporqueesmas | las dos horas
muy bien porqua es facil hacd con aaplcando y luego s 51 porque me paresa | alacada poara terminar
mas rapido computacion nas ohida 81 me ayud 3 recordar mucho mas facil x2 geuna lodos
ES BT BUEND
PORQLUE POR
MEDIDS
TECNOLOGICDS SIP‘ORQLELOE
LOS MIf0S. MINOS SON MUY
DESAROLLANMAS  APEGADOS HALA | PORCLUIE ME GUSTA S1PORQUE LOS PORQUE TIENEN
SUMENTE Y ES MAS TECNOLOGIAY CRED /81 PORQUE POR ESTE MUCHO ESTUDIAR POR © TALLERES NO HAY QUE CELULAS Y YO
FACIL PARA LD QUE SU MENTE SE MEDID TECNOLOGICO MEDIO TECHOLOGICO Y ESCIBIRLOS ENEL 21 PORGLUE TIENE QUIERD APRENDER
PROFESORES . DESAROCLLAMAS ESMASFACH DESAROLLALAMENTE CUADERNOYESFACIL « MUCHOS MEDIOSDE  MUCHO SOBRE ESTA
ENSEFIAR FACIL APRENDER MIAY LA DE LGS DEMAS APRENDER APRENDISAIE CIENCIA
que 25 Muy buenog -
porgue na salg
aprendemas es3 51 porque ia
materia sing Asgnologiatiane .
tambien sobfe |3 muchos mas datos y . sl en algunas clases
tecnologid ya que g esmasyamatvay | nos dejan uliidarla | yo consideno gue mucho £ porgue estng mpmnasnmn
o qus mas se asta divertido tegnologia astive muy Interesanteso  demasiado inferesants | mas faci altema de las celulas
gue s una buens
idaa porgie por
madio de asle & 2iyaque.aymuchas | sialgunas veces &N que agquelias
pusden hacer Interacciones para | cuando lengo duda de | adnidades fueron muy £l porgue fueron atractivas . sl porque lue muy
muchas Cosas aprender mas algo investigo divertidas con fos colorgs devartide 3l esploral tecnologias
que pusden ser S porqua Froy Bn 6ia
buenos para que los  iodos los nifios estan siramllmrha contribuyo en evaluarme a 2
nifigs 1 de 5 con la icion nos ayuda mil mismo y sabel cuanto & | shporgue me mostraron  1as cosas sobre los
una forma mas tecnotogiayles sera = - aenconirar mas. aprendido en la materia, siporque invita 3 fos nifios Videos juegos reing, porque asi
divertida y mas dvenide aprender informadon sobre ademas aprendideuna 3 que aprendandeuna | educabves pararepasar  aprendi mas sobre
emodanants con glla algun tema foima diverida. forma divertida y facll |y aprender cosas nuevas ooz,
M parsce muy 1
diverfido |a mandera sl mejoranan porgue sl porgue hay veces S PORQUE HAY muchas | &n lo de las planias
de aprender ¥ hay muchas manaras que temga que APRENDIMAS S0BRE LAS cosas videos en intemned | i porque son cosas que porgu hay cosas que no
arpanmentar de aptender impetrmir CELULAS PLANTAETC  gqus podamos aprandse | ya emos aprandids sabia
SI, porgque 198 i
eshidiantes se .
Interesan por cosas . s mejorana mucho . generalmenta no, pero
AUEVEE COMO i3 los procesos de muchas vecas
pagina OVA asique  aprendizaje Forque L] Ia = que parque
‘ayudarnia mucho si e5las paginas - oporunidad, como no para nosolros nos
paginas como esta -educativas son Ia tenen otras interesan mas estas fos minis quiIz o
hubleran en todo el Innovadoras ¥ ‘escuelas que no ienen paginas y por 850 n&wmmuu-m evaluciones para
pais para un mejor divertidas paratos - niinternet para un solo aprendemos mas poreste Sl porquesonmuy . mas seguio atraves de  demosirarque uno si
aprendizaje esiudiantes . comutador medio: ligmativas y cheveres ova ha aprendide
Fuente: Elaboracion propia a partir de la Encuestas.
Conclusiones.

| siporgue no me senti

Basados en todos los resultados obtenidos en el proceso de recoleccion de la informacion, se puede

concluir de manera general que, principalmente se recogieron datos que aportaron significativa y po-

sitivamente al curso de la investigacion. Partiendo de la hipotesis estructurada en el planteamiento del

problema, se confirmé que evidentemente los estudiantes escogidos como muestra representativa, de-

mostraron vacios conceptuales en sus presaberes sobre las tematicas basicas de las ciencias naturales. Por

lo tanto, la prueba diagnoéstica arrojo los datos necesarios para poder construir a partir de estos, el OVA

pensando en estas dificultades observadas.

Por otra parte, el disefio del OVA se estructurd y pensé desde las posibles causas por las cuales los es-

tudiantes no sentian el interés de aprender y por ende no comprendian las tematicas. Esto tuvo como

consecuencia que, durante y al final de toda la prueba piloto, los estudiantes se sintieran motivados,

interesados y retados por las actividades que el OVA les ofrecia. Un resultado positivo y muy importante

también para la investigacion, fue la valoracion del RED que en términos generales fue bastante buena

y que los estudiantes asimilaron como una herramienta de apoyo a su proceso de aprendizaje.
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