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[T1] Disefio de una estrategia didactica para desarrollar el aprendizaje
significativo en el universo y el sistema solar de Ciencias Naturales,
en Nihos del grado tercero del centro educativo La Reinera, sede San
Luis B., municipio de Arauquita

[T1] Design of a teaching strategy to develop meaningful learning in
the universe and the solar system of Natural Sciences, in third grade
children of the La Reinera educational center, San Luis B.
headquarters, municipality of Arauquita
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[T2] Resumen

El presente proyecto hace hincapié en el disefio de una estrategia didactica para
desarrollar el aprendizaje significativo en el tema del universo y sistema solar en
ninos del grado tercero del centro educativo la Reinera, del municipio de Arauquita.
Para lograrlo fue necesario trabajar en el logro de 4 objetivos; el primero fue la
realizacién de un diagndstico de pre-saberes en los estudiantes en cuanto el tema,
este trabajo se hizo y finalizd a satisfaccién, dando como resultado la necesidad de
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implementar la estrategia pedagdgica. Como segundo objetivo, se identificaron los
modelos de Objetivos Virtuales de Aprendizaje (OVA) existentes vy, asi, se tomd la
decision de elaborar uno de autoria propia por medio del Recurso Educativo Digital
llamado Exelearning. El tercer objetivo fue disefiar el OVA basado en el tema el
universo y sistema solar. Para finalizar el proceso investigativo, se procedié a
trabajar en el objetivo 4, que fue validar el OVA por expertos; actividad que se
cumplié a cabalidad y satisfaccidon. Este proyecto ha logrado desarrollar una
estrategia didactica efectiva para promover el aprendizaje significativo sobre el
universo y el sistema solar en nifos de tercer grado.

[T2] Palabras clave: Ambientes virtuales de aprendizaje, aprendizaje significativo,
objeto virtual de aprendizaje, recurso educativo digital de aprendizaje, sistema solar

[T2] Abstract

This project emphasizes the design of a didactic strategy to foster meaningful
learning on the topic of the universe and the solar system in third-grade children at
La Reinera educational center in the municipality of Arauquita. To achieve this, it
was necessary to work towards four objectives. The first objective involved
conducting a pre-knowledge diagnosis with the students regarding the topic, which
was successfully completed, revealing the need to implement the pedagogical
strategy. The second objective focused on identifying existing OVA models, leading
to the decision to create an author's own OVA using the digital educational resource
called Exelearning. The third objective aimed at designing the virtual learning object
based on the universe and the solar system theme. Lastly, the fourth objective
involved the validation of the OVA by experts, which was fully accomplished and
satisfactory. This project has successfully developed an effective didactic strategy to
promote meaningful learning about the universe and the solar system among third-
grade children.

[T2] Keywords: digital educational resource, meaningful learning, solar system,
virtual learning environments, virtual learning object

[T2] Clasificacion JEL: 121: Analisis de la Educacion; 129: Educacion e
Instituciones de Investigacién; 033: Cambio tecnoldgico.

[T2] Introduccion

El presente articulo se enfoca en el disefio de una estrategia didactica para fomentar
el aprendizaje significativo en el area de Ciencias Naturales, especificamente en el
tema del universo y el sistema solar, dirigida a estudiantes de tercer grado del Centro
Educativo La Reinera, ubicado en el municipio de Arauquita (Arauca) (Gémez Ortiz,
2020; Lopez et al., 2024; Norofia et al., 2023)

Este proyecto reviste una gran importancia debido al entorno geografico en el que se
encuentra el Centro Educativo. Esta zona se caracteriza por la escasez de conectividad
a Internet y la intermitencia en el suministro eléctrico; cosa que dificulta el acceso a
recursos educativos digitales y tecnoldgicos. Ademas, el acceso a la zona es complejo
y requiere de trayectos en carreteras destapadas, travesias fluviales en canoas y
transporte manual de equipos debido a las dificultades de acceso por la densa



vegetacién (Ferri et al., 2020; Freeman et al., 2019; Lai y Widmar, 2020; Mogrovejo
et al., 2019; Pérez-Guedes y Arufe-Padron, 2023; Sanabria, 2022; Zhang et al.,
2021)

Por otro lado, los estudiantes de esta area rural se enfrentan a limitaciones en su
formacion académica, en comparacion con sus pares urbanos. Los planes de estudio
son mas tradicionales y la carga horaria se ve reducida debido a las largas distancias
que deben recorrer para llegar al centro educativo (Molina, 2019; Saw y Agger, 2021;
Vazquez y Martinez, 2023; Zhao, 2020)

Con el propédsito de superar estas limitaciones, se propone implementar una
estrategia pedagdgica basada en el uso de Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) y
tabletas cargadas con contenido educativo. Estas herramientas permitirdn a los
estudiantes adquirir conocimientos significativos sobre el universo y el sistema solar,
asi como desarrollar habilidades en el manejo de recursos educativos digitales
(Condor-Herrera y Ramos-Galarza, 2020; Gomez-Cano et al., 2023; Kyaw et al.,
2019; Tsivitanidou et al., 2021; Lépez, 2023; Velasquez y Paredes-Aguila, 2024)

Al fomentar el aprendizaje activo y el manejo de tecnologia, se promueve la
innovacion y se desarrollan habilidades necesarias para enfrentar los desafios del siglo
XXI. De esta manera, se contribuye al desarrollo integral de los estudiantes y se
sientan las bases para un futuro prometedor en esta area rural (Hui et al., 2021;
Cardefio et al., 2023; Gémez-Cano y Sanchez-Castillo, 2023; Kammerer y Murgas-
Téllez, 2024; Naik et al., 2020; Quiroz, 2021; Theobald et al., 2020; Zapata Muriel
et al., 2024).

[T2] Metodologia

[T3] Tipo de estudio

El enfoque metodoldgico utilizado en este proyecto se basé en un enfoque cualitativo
(Creswell, 2019). La seleccidon de este enfoque permitird ampliar los conocimientos
sobre el fendmeno estudiado; de igual forma, promovera la empatia y la conexion
con las realidades de las personas involucradas en el estudio. Algo que brinda una
perspectiva profunda y significativa sobre los fendmenos sociales y humanos (Monzén
etal., 2023; Pérez-Gamboa et al., 2023; Ramos-Rivadeneira y Jiménez-Toledo, 2024;
Rodriguez et al., 2024).

[T3] Participantes

La poblacion objetivo de este proyecto esta conformada por la comunidad del Centro
Educativo La Reinera, Sede San Luis B, que incluye a 60 estudiantes de los grados
Preescolar a Quinto, acompanados por dos docentes. La muestra seleccionada para
este estudio incluye a 11 estudiantes de tercer grado, con edades comprendidas entre
los 8 y 9 afios, de los cuales 6 son nifios y 5 son nifias. Todos los participantes residen
en la Isla La Reinera, vereda Angelitos B. del municipio de Arauquita.

[T3] Instrumentos

Para recopilar la informacién necesaria, se utilizaron encuestas y un cuestionario de
seleccion multiple con 15 preguntas relacionadas con el tema del universo y sistema
solar. Estas herramientas permitieron diagnosticar los conocimientos previos de los
estudiantes. Ademas, se empled una matriz de revision bibliografica para analizar los
recursos disponibles y seleccionar aquellos adecuados para la construccion del OVA.



Se llevé a cabo un proceso de validacién de los instrumentos utilizados en esta
investigacion, con el propdsito de garantizar la confiabilidad de los resultados
obtenidos. En el caso del cuestionario, se sometié a la evaluacién de tres expertos
con al menos estudios de maestria, siguiendo una rubrica disefiada para este proceso.
Esta validacién permitié determinar la validez y adecuaciéon de la construccion y
contenido del cuestionario. Se considera que la validacion por parte de expertos pares
es apropiada y suficiente para cumplir con los objetivos de diagndstico establecidos
en la investigacion.

¥4 Prueba diagnéstica - Cuestionario

La prueba diagndstica consiste en un cuestionario de 15 preguntas, compuesto por
13 preguntas especificas sobre el sistema solar y 2 preguntas sobre el universo. Todas
las preguntas eran cerradas, con opciones de respuesta tipo ICFES, donde los
participantes debian seleccionar la opcidn correcta entre cuatro posibles.

¥4 Matriz de decisién (Observacion)

La matriz de decisidn consta de nueve columnas que consideraban criterios relevantes
para la seleccidon del recurso utilizado en la construccién del OVA. Adicionalmente, se
incluyeron filas que representaban cinco recursos educativos potenciales para el
desarrollo del OVA. Esta matriz permitié realizar comparaciones y contrastes entre
los diferentes elementos para tomar decisiones informadas (Gémez et al., 2019;
Pugacheva et al., 2020; Vieyra y Mufioz, 2020).

[T3] Procedimiento

El desarrollo del proyecto se estructurd en cuatro etapas distintas. La estructuracién
por etapas proporciona una organizacion y planificacién efectiva al desglosar el
trabajo en fases especificas con objetivos claros (Carey et al., 2019; @ien, 2022;
Wehrens et al., 2021).

Esto permite asignar una estructura coherente y un enfoque definido para cada fase,
lo que evita desviaciones y garantiza que las tareas se realicen de manera precisa.
Asimismo, las etapas ofrecen oportunidades de evaluacion y control periddicas,
permitiendo revisar el progreso, identificar problemas y tomar medidas correctivas a
tiempo (An et al., 2019; Paton y Andrew, 2019; Sohi et al., 2019).

T4 Fase 1. Diagnéstico: tuvo como propdsito principal identificar las dificultades

que enfrentaban los estudiantes de tercer grado en el Centro Educativo La Reinera,

Sede San Luis B., municipio de Arauquita - Arauca, en relacién con el tema del

universo y el sistema solar. Durante esta etapa se llevaron a cabo diversas

actividades, como la creacién y validacidon de un cuestionario, su posterior aplicacion
el analisis de la informacién recopilada.

Fase 2. Matriz Bibliografica: se centro6 en la identificacidn y validacion de los
modelos de OVA existentes, basada en las dificultades encontradas durante el
diagnéstico de los estudiantes de tercer grado. Durante esta etapa se desarrollaron
actividades como la construccidén de una matriz de revision bibliografica, la validacién
de dicha matriz por expertos, asi como la blsqueda y recopilacidn de informacion
para seleccionar la herramienta adecuada.



T4 Fase 3. Disefo: estuvo orientada a la creacién de un OVA sobre el tema del

universo y sistema solar. Las actividades en esta fase comprendieron la seleccion de

recursos, como: videos, imagenes, graficos y actividades, asi como el disefio del guion
ue se utilizaria en el OVA y la construccion del mismo en el recurso seleccionado.

Fase 4. Validacion: se enfoco en la evaluacidon del OVA por parte de expertos
en Ciencias Naturales y tecnologia. Durante esta etapa se realizaron actividades como
la seleccion o creacion de una rubrica de evaluacion para el OVA, la validacion del
OVA por parte de expertos y la realizacion de ajustes necesarios en base a las
retroalimentaciones recibidas.

Fase 5. Analisis y discusion: tuvo como objetivo principal analizar y discutir
los resultados obtenidos en la etapa 1 y en cada una de las etapas anteriores del plan
de trabajo. Las actividades en esta fase incluyeron el analisis de los resultados
recopilados en la etapa 1 y la elaboraciéon de conclusiones basadas en dichos analisis.

[T2] Resultados y discusion

Se disefid un instrumento de diagndstico, que fue administrado a una muestra
conformada por 11 estudiantes de tercer grado de la Sede San Luis B. del Centro
Educativo La Reinera. Los resultados obtenidos se observan en la Figura 1, entre otras
cosas, que el 67.30 % de las respuestas fueron desacertadas y solo el 32.70 % fueron
respondidas correctamente.

Figura 1. Aciertos y desaciertos en las preguntas del cuestionario diagndstico
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Fuente: elaboracion propia

Los resultados del cuestionario diagndstico revelaron deficiencias en los temas
evaluados; cosa que indica una mayor necesidad de implementar estrategias
motivadoras que promuevan un aprendizaje significativo en el tema. Estos resultados
son el punto de partida para la implementacion de estrategias didacticas utilizando



tecnologias de la informacién como medio para abordar los temas del universo y el
sistema solar, y mejorar el aprendizaje de los estudiantes (Fonseca y Garcia-Penalvo,
2019; Lozano-Lozano et al., 2019; Sun y Pan, 2021).

En la segunda etapa de la estrategia, se llevd a cabo la seleccién del recurso para el
desarrollo del OVA. Para esta seleccion, se tuvieron en cuenta ciertos descriptores
gque permitieron analizar las posibles plataformas a utilizar (Pérez-Gamboa et al.,
2022). Estos descriptores se basaron en las necesidades de los estudiantes de la Sede
San Luis B. del Centro Educativo La Reinera, que carece de conexion a Internet. Por
lo tanto, era imprescindible que el recurso funcionara de manera offline y promoviese
un uso adecuado y desarrollador; un aspecto contrastado en la literatura (Arroix-
Jiménez et al., 2023).

Asimismo, los resultados bajos obtenidos en el cuestionario diagndstico
evidenciaron la importancia de que el recurso fuera motivador. Para lograrlo, se
decidio utilizar una herramienta tecnoldgica atractiva para los estudiantes.
Asimismo, se planificé y adapté la tematica del OVA a la edad de los estudiantes de
tercer grado de primaria, empleando una metodologia didactica adecuada. También
se considerd que el recurso no solo se utilizaria en el aula, sino que los estudiantes
podrian llevarlo a casa a través de un dispositivo de almacenamiento, como una
USB, para usarlo en cualquier momento.

La reusabilidad fue otro factor clave en la seleccién de la plataforma para disefiar el
OVA; esto permitiria que otros docentes accedieran al recurso y lo utilizaran en sus
clases. Ademas, el investigador mismo podria aprovecharlo en su desarrollo
profesional o en otras instituciones educativas en cualquier momento (para una
comparacién exhaustiva de las diferentes herramientas, véase la Tabla 1).

Por su parte, como consecuencia del cumplimiento de la tercera etapa, se llevo a
cabo la elaboracién de una propuesta que incluyé una secuencia didactica adecuada
al grado y la edad de los estudiantes (ver Tabla 2 y 3). Se tuvo en cuenta que, al
tratarse de nifios de tercer grado de primaria, los videos fueran de facil

comprension para ellos.

Durante la cuarta etapa se propuso validar el OVA disefiado para los nifios de tercer
grado en temas de universo y sistema solar. En pro determinar que la propuesta
cumple con los aspectos éticos y los requerimientos de calidad para poder ser
implementado posteriormente, se presentd a 3 expertos, quienes a partir de la
rubrica de LORI, determinaron el cumplimiento de cada uno de sus descriptores.

A continuacion, se presentan los resultados arrojados por los tres validadores (ver
Tabla 4). Para la rubrica de LORI, el puntaje maximo es de 100 puntos y la escala
de evaluacién es de 40-59, que indica recurso Pobre; 60-79, que indica Aceptable;
de 80-89, que indica una escala de recurso Bueno vy, finalmente, de 90 en adelante,
que da a entender que el recurso es Muy bueno.



Tabla 1. Herramientas de los modelos de Objetos Virtuales de Aprendizaje existentes

Herramientas Calidad Correspondencia Retroalimentacion Motivacion Disefio y Interaccion Accesibilidad Reusabilidad
de con los y adaptacion presentacion y

contenido objetivos usabilidad

Nearpood Cuenta Posee una Permite al Los disefios Debe hacerse  Se pueden Solo funciona Cualquier
con biblioteca donde disefiador innovar permiten un registro cargar todo online. estudiante
tutoriales se guardan constantemente en llegar a gratuito, tipo de con un
externos recursos y cuanto a la interfaz.  estudiantes de también archivos, dispositivo
donde se actividades Sin embargo, a cualquier edad puede imagenes, conectado a
orientan el predisefiadas. medida que esta con adquirirse paginas Internet
uso de cambia, se corre el presentaciones membresia. web, videos puede
este riesgo de que la motivantes. y acceder a su
recurso. presentacion varie. diapositivas. contenido.

PowerPoint Existen Permite que el La gran variedad de  Aunque cuenta Es de facil Se puede Puede ser Podria
tutoriales disefiador sea disefios permite la con gran acceso, su acceder al usado con o cargarse a
de creativo y, a su variacion de las variedad de disefio es menu de sin Internet. una pagina o
manejo, vez, pueda presentaciones, la disefios, estos  estandary las ayuda block que
que lo cumplir con los realizacion de pueden ser animaciones donde estan permita el
hace facil objetivos correcciones y la algo serios resultan todos los uso a
de planteados. retroalimentacion para llegar a planas. programas cualquier
emplear. de las tematicas. nifios. de persona.

Microsoft.

Exelarning Existen en  Cuenta con El recurso es Los disefios El recurso Se pueden Aunque el Cualquier
la web diferentes disefios  flexible al permitir que ofrece son debe cargar todo disefio estudiante
diferentes a elegir, desde el que el disefiador agradables y descargarse tipo de requiere de con un
videos que menu; también pueda actualizas atractivos para gratuitamente archivos, Internet, el dispositivo
explican el  brinda la sus OVA en cualquier al PC para imagenes, programa conectado a
uso de posibilidad de cualguier momento. edad. poder paginas también se Internet
este crear disefios utilizarse. webs, puede puede
recurso. propios. videos y ejecutar de acceder a su

diapositivas.  forma offline. contenido.

Google Sities Cuenta Tiene plantillas El recurso permite Las Acceso Se pueden Requiere de Cualquier
con menu disponibles y la actualizacion del presentaciones gratuito, cargar todo conexion a estudiante
de ayuda, permite la facil OVA en cualquier son amigables  requiere de tipo de Internet. con un
que creacion de momento. y agradables Internet. archivos, dispositivo
permite plantillas para el imagenes, conectado a
una personalizadas. estudiante. paginas Internet
asesoria webs, puede
sobre el videos y acceder a su
uso del diapositivas. contenido.
recurso

Fuente: elaboracién propia



Tabla 2. Ficha Técnica del OVA

Dimensiones Descripcion
Necesidades del aprendizaje Sistema solar y el universo
Poblacién Estudiantes del Centro Educativo la Reinera Sede

San Luis B.
Seccion Bachillerato
Grado escolar Tercero
Area Ciencias Naturales
Tematica Sistema solar y el universo
Escenario de desarrollo
Recursos educativos y Videos
metodoldgicos Educaplay
PowerPoint
Tipo de aprendizaje Significativo - Conectivismo

Fuente: elaboracién propia

Tabla 3. Propuesta para construir el OVA - Viajeros de las Estrellas

Dimensiones Descripcion

Asignatura Ciencias naturales

Unidad Tematica o ubicacion del Centro Educativo La Reinera Sede San Luis B.
programa dentro del curso

Rural - Grado tercero de Primaria

Tematica general Unidad 1
Concepciones a lo largo del tiempo
Visién Historica
Vision Actual
Repasemos lo Aprendido
¢Como esta compuesto el universo?
Galaxias
¢Qué son las Nebulosas?
Las estrellas
Sistema solar
Planetas del sistema solar
Repasemos lo aprendido
Unidad 2
Ubicacion de nuestro planeta
La Via Lactea
El Sol
La Luna
Repasemos lo Aprendido
Unidad 3
Movimientos de los planetas
¢Como se mueven los planetas?
Traslacion
Rotacion




Finalidad u objetivo

Repasemos lo Aprendido

Unidad 4

Repasemos

Sopa de Letras

Completar

Mapa interactivo

Bibliografia

Fortalecer el aprendizaje sobre los contenidos
del sistema solar, mediante el uso de las TIC
en las clases de ciencias naturales, del grado

Tercero de primaria del Centro Educativo La
Reinera, Sede San Luis B., del municipio de
Arauquita (Arauca).

Duraciéon de la secuencia
(nimero de sesiones y tiempo)

Se recomienda usar cada unidad como
complemento de refuerzo tematico en el

momento de impartir dicho tema en clase. Por
lo anterior, se considera un tiempo maximo
por unidad de 50 minutos.

Nombre del Autor de la Propuesta
Nombre de la Propuesta

Jorge Enrique Perilla Lezcano
Viajeros de las Estrellas

Fuente: elaboracién propia

Tabla 4. Resultados validacion OVA- Rubrica LORI

Rubrica de LORI NA Pobre Aceptable Muy
No 40-59 60-79 bueno
aplica 80-90

Modo de calificar

Asigne un punto por sentencia, el puntaje
total es la suma de cada concepto. 1= SI,
0= NO

CALIDAD DEL CONTENIDO: El contenido del RED esta libre de error y se

presenta sin prejuicios.

El recurso presenta la informacion de
forma objetiva, con una redaccién
equilibrada de ideas.

El contenido no presenta errores u
omisionesque pudieran confundir o
equivocar la interpretacion de los
contenidos.

Los enunciados del contenido se
apoyan enevidencias o argumentos
l6gicos

La informacidn enfatiza en los puntos
clave y lasideas mas significativas,
con un nivel adecuado de detalle.

Ev1 Ev 2 Ev 3
1 1 1
1 1
1
1 1 1
1 1 1




Las diferencias culturales o relativasa 1 1 0
gruposétnicos se representan de una

manera equilibrada.

Total CCT (5/5)*10= 10 10 8

CORRESPONDENCIA CON EL OBJETIVO O COMPETENCIA: Se observa
alineacion en el disefioinstruccional

Declaracién de los objetivos y/o 1 1 1
competencias

Actividades y contenidos que 1 0 1
permitenalcanzar las metas

declaradas.

Propuesta de evaluaciéon pertinente 1 0 1

que permite al usuario evidenciar su
nivel de logrode la meta.

Total (3/3)*10= 10 0.333 10
RETROALIMENTACION Y ADAPTACION: El RED permite interaccidn del usuario
Presenta opcion de avanzar y 1 1 1
retroceder

Presenta botones de decisiéon 1 1 0
Ofrece retroalimentacion segun las 1 1 1
respuestas

Presenta opcion de cerrar el RED N/A N/A N/A
(N/A)

Total (3/3)*10= 10 10 7.5
MOTIVACION

El recurso ofrece una representacion 1 1 0

de sus contenidos basada en la

realidad; esto puedeser a través de

multimedia, interactividad, humor,

drama y/o retos a través de juegos

queestimulan el interés del alumno.

El tiempo de exposicion de los 1 1 0
contenidos favorece la atencion del

alumno al recurso.

El alumno muestra mayor interés por 1 1 0
la tematica después de haber

trabajado con elrecurso.

Total (3/3)*10= 10 10 0.33
DISENO Y PRESENTACION

La presentacién del RED requiere de 1 1 1
unminimo de busquedas visuales.

Los graficos y tablas son claros, 1 1 1
CONCisos y sin errores.

Las animaciones o videos incluyen 1 1 1
narracion.

Los distintos parrafos estan 1 1 1

encabezados portitulos significativos.




La escritura es clara, concisa y sin
errores.

El color, la musica, y disefio son
estéticos y no interfieren con los
objetivos propuestos en el recurso.
Total (6/6)*10=

INTERACCION Y USABILIDAD

Presenta instrucciones

La navegacion es sencilla, minimo
numero de clics y de efectos
distractores.

Comportamiento de interfaz
consistente y predecible.

Si cuenta con enlaces, todos llevan a
la seccién correspondiente.

Total (4/4)*10 =

10

10

7.5

ACCESIBILIDAD

El diseno de los controles y formatos
de presentacion en el RED permite
ser utilizado por usuarios con
capacidades sensoriales y motoras
distintas (N/A)

El RED se puede acceder a través de
diferentes medios electrénicos,
incluidos los recursos auxiliares y
portatiles.

Cuenta con indicaciones claras de los
dispositivos y software necesarios
para la reproduccién del recurso.

El recurso puede ser accedido desde
los

dispositivos donde se encuentra
almacenado y

con el software recomendado
(ejemplo: sitioweb, CD, DVD)

Al recurso se puede acceder a través
de dispositivos mdviles facilitando su

acceso conflexibilidad desde cualquier

lugar.
Total (3/4)*10 =

N/A

7.5

N/A

10

N/A

7.5

REUSABILIDAD

Presenta expresamente el
licenciamiento de un.

El RED puede ser descargado de su
sitioorigen.

El RED puede ser relacionado a través

de su direccion de enlace.
Total (2/3)*10 =

6.667

10

10




CUMPLIMIENTO DE NORMAS

Titulo 1 1 1
Area del conocimiento 1 1 1
Autor 1 1 1
Institucién productora 1 1 1
Licenciamiento (derechos de autor) 0 1 1
Palabras Clave 0 1 1
Idioma 1 1 1
Tipo de recurso (objeto de 1 1 1
aprendizaje, curso, simulador)

Formato (se refiere al medio utilizado 1 1 1
para lapresentaciéon del recurso

educativo, como: pdf, mp3, mp4,

swf)

Fecha de creacion 1 1 1
Audiencia a quien va dirigido 1 1 0
Competencias que promueve 1 0 1
Total (10/12)*10= 8.33 9.16 9.09
TOTAL PUNTAJE POR EVALUADOR 82.497 82.49 77.68

Fuente: elaboracion propia

La estrategia didactica implementada reveld que los estudiantes presentan
deficiencias en los conocimientos minimos necesarios para alcanzar los estandares de
aprendizaje establecidos en los planes de area y la escala de valoracién del grado.
Esto refuerza la idea de que una estrategia pedagodgica mediante un OVA seria
fundamental para fortalecer su comprensiéon y cambio cognitivo en estudiantes (Lin
et al., 2019; Thees et al., 2020; Yan y Li, 2023).

En el proceso de identificacidon y validacion de modelos de OVA existentes, se llevd a
cabo una cuidadosa seleccién de herramientas. Mediante la elaboracién de una tabla
de comparacion, se consideraron los descriptores y los recursos disponibles en el
contexto educativo. Se buscé activamente la herramienta que mejor cumpliera con
los criterios establecidos, especialmente en lo que respecta al uso de recursos offline,
con el objetivo de proporcionar a los estudiantes una opcidon adecuada que mejorara
el aprendizaje significativo (Falci et al., 2019; Shen et al., 2020; Wang, 2022).

En relacién al disefo del OVA sobre el tema del universo y sistema solar, se encontré
una amplia variedad de material digital disponible en la web. Este material fue
meticulosamente organizado y adaptado para adecuarse a la edad y el grado de los
estudiantes, garantizando asi que el OVA se ajustara de manera efectiva a sus
necesidades y caracteristicas de desarrollo cognitivo (Huang et al., 2021; Neroni et
al., 2021; Nisha, 2019).

La validacion del OVA por expertos en Ciencias Naturales y tecnologia permitié
obtener una evaluacién positiva del recurso disefiado. Si bien se identificaron algunas
observaciones, estas seran tomadas en cuenta para futuros trabajos de investigacion
y para mejorar aln mas su aplicacién en el aula (Cheong et al., 2023; Stavroulia et
al., 2019).

En conjunto, estos resultados respaldan la eficacia y el potencial de la estrategia
didactica basada en un OVA para abordar las dificultades de los estudiantes en el
tema del universo y sistema solar. Estos hallazgos son consistentes con



investigaciones previas y sugieren que este enfoque pedagdgico puede contribuir
significativamente a mejorar el aprendizaje y la comprension en este campo especifico
del conocimiento (Chen et al., 2020; Mansoory et al., 2021).

[T2] Conclusiones

El principal aporte de la presente investigacion ha sido el disefio y desarrollo de una
estrategia didactica que promueve el aprendizaje significativo del tema del universo
y sistema solar en ninos del tercer grado del centro educativo La Reinera, ubicado en
el municipio de Arauquita. A través del cumplimiento de los cuatro objetivos
planteados se ha logrado generar un impacto positivo en la ensefianza y el proceso
de aprendizaje de los estudiantes. Este proyecto ha logrado desarrollar una estrategia
didactica sodlida y efectiva para fomentar el aprendizaje significativo del tema del
universo y sistema solar en nifios del tercer grado. La implementacién del OVA propio,
respaldado por el diagndstico, la eleccion adecuada de herramientas y la validacién
por expertos, ha sentado las bases para una ensefianza mas enriquecedora y
motivadora, que brinda a los estudiantes del centro educativo La Reinera una
experiencia de aprendizaje mas significativa y memorable.
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